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KẾ HOẠCH
Tổ chức chương trình “Xuân yêu thương – Bé sáng tạo cùng Steam”

Căn cứ Chương trình Giáo dục mầm non nhà trường giai đoạn 2025-2028;
Căn cứ Kế hoạch thực hiện nhiệm vụ năm học 2025 – 2026; Kế hoạch tổ chức các ngày lễ hội và hoạt động trải nghiệm cho trẻ của Trường Mầm non Hồng Sơn năm học 2025-2026;
Căn cứ điều kiện thực tế về đội ngũ, cơ sở vật chất và nhu cầu tổ chức hoạt động trải nghiệm cho trẻ tại nhà trường.
I. MỤC ĐÍCH – YÊU CẦU
1. Mục đích
- Tạo không khí vui tươi, ấm áp, giúp trẻ cảm nhận được ý nghĩa của mùa xuân và Tết cổ truyền dân tộc.
- Tổ chức cho trẻ được trải nghiệm, sáng tạo thông qua các hoạt động STEAM, phù hợp với từng độ tuổi mầm non.
- Phát triển cho trẻ các kỹ năng: quan sát, tư duy sáng tạo, trải nghiệm thực tế, hợp tác nhóm, giao tiếp và tự tin.
- Tăng cường sự phối hợp giữa nhà trường – gia đình – cộng đồng trong công tác chăm sóc, giáo dục trẻ.
2. Yêu cầu
- Nội dung hoạt động phù hợp với đặc điểm tâm sinh lý của trẻ mầm non, đảm bảo an toàn tuyệt đối.
- Các hoạt động STEAM đơn giản, gần gũi, mang đậm không khí Tết và văn hóa truyền thống.
- Tổ chức tiết kiệm, hiệu quả, thiết thực, có giá trị giáo dục cao.
II. THỜI GIAN – ĐỊA ĐIỂM – THÀNH PHẦN
- Thời gian: 7h30-10h00, ngày 11 tháng 02 năm 2026 (Tức ngày 24/12 ÂL)
- Địa điểm: Khuôn viên Trường Mầm non Hồng Sơn
- Thành phần tham gia:
+ Ban Giám hiệu, cán bộ, giáo viên, nhân viên nhà trường
+ Trẻ các nhóm/lớp
+ Cha mẹ trẻ 
III. NỘI DUNG – HÌNH THỨC TỔ CHỨC
1. Phần 1: Khai mạc chương trình
- Văn nghệ chào xuân do cô và trẻ biểu diễn
- Tuyên bố lý do, giới thiệu đại biểu
- Phát biểu khai mạc chương trình
2. Phần 2: Các trạm trải nghiệm
“BÉ SÁNG TẠO CÙNG STEAM”
(Tổ chức theo độ tuổi – mỗi độ tuổi là một trạm trải nghiệm)
🔹 Trạm 1: Nhà trẻ (24–36 tháng)
Chủ đề: Bé vui xuân
- Chấm màu tạo hoa xuân
- Dán trang trí dưa hấu
- Làm cành đào từ đất nặn
🔹 Trạm 2: Trẻ 3 tuổi
Chủ đề: Sắc xuân của bé
- Trang trí cành đào từ đất nặn
- Thiết kế pháo hoa
- Làm dây trang trí tết
🔹 Trạm 3: Trẻ 4 tuổi
Chủ đề: Bé sáng tạo ngày Tết
- Tô tranh tập thể
- Thí nghiệm: Pháo hoa nở trong nước
- Thí nghiệm: Sắc màu nhảy múa
- Tô tượng, tham gia các trò chơi
🔹 Trạm 4: Trẻ 5 tuổi
Chủ đề: Bé sáng tạo cùng STEAM
- Trang trí lịch Tết 
- Làm cành đào, cành mai từ kẽm xù
- Trải nghiệm muối dưa hành 
- Thiết kế ông thần tài từ giấy bìa
3. Phần 3: Hoạt động “Xuân yêu thương”
- Tặng quà Tết cho học sinh có hoàn cảnh đặc biệt khó khăn 
- Giáo dục trẻ biết yêu thương, chia sẻ, kính trọng người lớn
- Giao lưu chụp ảnh lưu niệm
IV. PHÂN CÔNG NHIỆM VỤ
	STT
	Bộ phận / Cá nhân
	Nhiệm vụ

	1
	Hiệu trưởng
	Chỉ đạo chung

	2
	Phó Hiệu trưởng
	Xây dựng kế hoạch, điều hành chương trình

	3
	Tổ chuyên môn
	Chuẩn bị nội dung các trạm trải nghiệm

	4
	GVCN
	Tổ chức cho trẻ tham gia, đảm bảo an toàn

	5
	Nhân viên
	Hỗ trợ hậu cần, y tế, an ninh


V. KINH PHÍ THỰC HIỆN (DỰ KIẾN)
	Nội dung
	Kinh phí

	Trang trí không gian xuân
	2.000.000 đồng

	Nguyên vật liệu trải nghiệm
	1.500.000 đồng

	Quà Tết cho trẻ
	5.500.000 đồng

	Chi khác
	1.000.000 đồng

	Tổng cộng
	10.000.000 đồng


Nguồn kinh phí: Ngân sách chi thường xuyên của nhà trường và xã hội hóa giáo dục
	VI. TỔ CHỨC THỰC HIỆN
- Ban Giám hiệu chỉ đạo, kiểm tra, giám sát.
- Các tổ chuyên môn và giáo viên chủ nhiệm phối hợp thực hiện.
- Đánh giá, rút kinh nghiệm sau khi kết thúc chương trình.
	Trên đây là kế hoạch tổ chức Chương trình “Xuân yêu thương – Bé sáng tạo cùng Steam” của trường mầm non Hồng Sơn. Các bộ phận, cá nhân liên quan tổ chức triển khai thực hiện nghiêm túc, đạt hiệu quả cao. Trong quá trình thực hiện, nếu có khó khăn, vướng mắc, các bộ phận kịp thời báo cáo Ban Giám hiệu để điều chỉnh, bổ sung cho phù hợp với điều kiện thực tế của nhà trường./.

	Nơi nhận: 
- Phòng VH-XH xã Hồng Sơn (b/c)
- BGH nhà trường (chỉ đạo)
- Tổ CM, GV, NV, HS (th/h)
- CMHS (phối hợp th/h)
- Lưu VT./.
	Người xây dựng kế hoach
PHÓ HIỆU TRƯỞNG




Trần Thị Ánh Tuyết
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